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1- LA SUPERFICIE DE JUEGO

1. Di mensi ones

La superficie de jvuega tdpfetadsenguml
gue su anchur a.

Longitud mi ma xmom@& 54 21 m

Anchur a: mi méama mb5 2B m

2Partidos nacional es

Longitud: mimaixmomo3 84 2m m
Anchura: minméaxoi o8 2nb m

Como norma gener asl deals tdeirnreennsoi odnee | u e g
40 x 20 m.
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3. Mar caci 6n
s e mar car a

L a superficie de juego
perteneceran a |l as zonas que demarcal
mas | argas se denominan | iénse asordteasb :
'l aman | ineas de met a.

Todas |l as | ineas tendr ana usnuap eanfc hcurea

dividida en dos mitades por una | inq

medi o campo.

Elcentro de |l a swmgiecddeci eomstiar @gunt o,
centro de la Iinea de medio campo, 3
circulo con un radio de 3 m.

La superficie de juego y sus <caract e

plano siguiente:

META LINEA DE META
\J

cm

LINEA pe BANDA

A @ A
LINEA DE META CUADRANTE DE ESQUINA

META
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4. EI

El area penal , esxittrueandoas ad ea ntbao ssuper f i
demarcara de | a siguiente maner a:

Se trazaréan dos | ineas i maginari as, |
exterior de cada poste de meta y perrg
final de estas | i ncrasntsee etnr adziarréc cuind r
mas cercana, Qque tendra, dedadeuwred. eul
del poastegarte superior de cada cuadr
linea de 3,16 metros de Il ongitud, pa:
postes.

la €éancurva que marca el ' imite exte
como |l a linea del &rea penal
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5. EI punto penal

Se dibujara wun punto a 6 metros de

l inea entre | os postes y equidistante
6.,El segundo punto penal

Se dibujara un segundo punto a 10 met

de |l a Ilinea entre | os postes y equidi
7. El cuadrante de esquina

Se trazara en el interior de | a supe:

raddeo 25 cm. desde cada esquina.
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8. Zona de sustituciones

La zona de sustituciones es |l a zona e
a |l os bancos de | os equipos, qgue uti |
salir de | a gaperficie de jue

e Se situara frente a | os bancos de |
marcara con dos | ineas en cada extr
hacia el interior de | a superficie
asi como de 8 cm. de ancho.

*El artetaadsai junto a Il a mesa del cro
metros a cada |l ado de | a Ilinea de me
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9. Las met as

Las metas se colocaran en el Coersgsitsbid
en dos postesegertdisbbersbses de | as es
parte superior por un travesafo horiz

La distancia (medida interior) entr e
di stancia del borde inferior del trav

Los postes y eftanrbaemafmatandhura vy

Las I ineas de meta tendréan | a misma
travesafio. Las redes, gue deberan se
enganchar an en |l a parte posterior d

mi entras quenfleai partestarda sujeta a
cual quier otro soporte adecuado.

La profundidad de | a met a, es decir,
hacia el exterior de | a superficie de
su parte superimirvegl deéellOQuelmo. a

10 Seguridad

Las metas deber dan disponer de un si st
i mpidiendo su vuelco. Se podréan wutili
l a misma estabilidad .que | as metas ha
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11 Supedki ¢uego

La superficie de juego deberda ser I
abrasiva. Se recomienda que | a super
sintético, mientras que se debera evi

12. Deci si ones

1)Si | as dlei meeatsa mi d@nl6demelth os, el

cuadrante del area sera de 4 metros
penalsenso tuara en el arco del area |
igual mente a 6 m del punto medio ent
2)Se debera harcea amaelm exterior de |
a 5 m del cuadrante de esquina y pe
para sefdalar |l a distancia que deber
un saque de esquina. La anchura de |

3)Se debeara choasc marcas adicionales en

5 metros del segundo punto penal,
sefialar |l a distancia que deberad obsce
desde el segundo punto penal . La ar
cm.

4)Yo0s bancos de ¢$iofsu &dgatnrpacss dsee | a | i ne
i nmedi atamente a continuaci on del e
mesa del cronometrador
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2-EL _BALON

1.

El

Propiedades y medidas

bal 6n:

Sera esférico.

e$ a de couterro® rmiaa | adecuado.
Tendra una circunf @rcem.ciya mdxii men de
categoria seffor, juveniyVy, déémBnasm,

|l as categorias de benjamin y alevin.
ehdra un peso sgupeeriimfife rgcodrmDae nZ o d ¢
parti do.

Tendrd&da wuna presién -e@ub vat edB-@e@wmas0.
g/ cm2) al nivel del mar.
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2. Reemplazo de un bal én defectuoso

Si

e Se
el

Si

al
(saque de al i
0O saque de ban

bal én explota o se dafia durante
interrumpira el juego,
reanudara el juego por medio de
nuevo baudgaredoede se dafndé el pri
b ota o se dafia en un
saque de meiap paaqa

partido se reanudadrea Jcuoengfoor me a

El bal é6n no podréda reemplazarse dur an
del arbitro.

3. Deci siones

1. No se permite el uso de balo.nes de
2. bal é&nr emmo tdeerb emenos de BOn.emel ni
primer bote, efectuado desde wuna al:t
En partidos de competicidédn se per mit
gue cumplan |l as especificacisgnesn 1 ac
Regl a 2.
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3- EL NUMERO DE JUGADORES

1. Jugadores

El partido | o disputaran dos equi pos
jugadores cada uno, uno de |l os cuales
2. Procedi miento de sustituci dn

En cualquide pamtticdmpn ofici aANCEORrSgani
una federacién o una asociaci 6n miemb
El nimero maxi mo permitido de jSegado
permitirda un numero ilimitado de sust

Un gjador que ha sido reemplazado podr
de juego sustituyendo a otro jugador.
siempre, esté o no el bal én en jueg:«
di sposiciones:

. El jugador salejdegbapsupebiftzodieo n
de su propio equipo.

« EIl jugador entr a en I a superficie
sustituciones y Gni cament e cuando
traspacmaploetcamente | a |inea de bandas

e Un sustituto se somegt puri $@&i caaitdomr id
sea 0 ndoo lad apear ti ci par en el encuent

e Lasustitucion se completa cuando el
de juego, momento en el gue se conyv
el jugador a quieserkemplaza dej a d:¢
El guardameta podra cambiar su puesto
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